PROPOSTE CORSI ANITEL 2010 – PROGRAMMA DEFINITIVO
EXELEARNING nella didattica
OBIETTIVI:

	Il corso si propone di aiutare i docenti a realizzare Learning Object (Oggetti Didattici, LO) utilizzando il programma eXelearning.

La scelta è caduta su questo programma per la sua semplicità d’uso e per la sua gratuità, è infatti un programma Open Source.

Molti sono attualmente i programmi che ci possono aiutare nella preparazione di LO, ma la maggior parte ha, per i docenti, costi proibitivi. Durante il corso alterneremo i moduli che ci permetteranno di imparare l’uso del programma con moduli più didattici che ci diano indicazioni sulla progettazione di un LO e più ancora su come permetterne la fruizione (piattaforme di e-learning e  LIM).

Qualsiasi scuola quindi con un proprio server o con spazio web attrezzato con database può installare la propria piattaforma di e-learning o gestire questi prodotti semplicemente con una LIM.


CONTENUTI:

	Tutorial su progettazione e realizzazione di Learning Object o CDD con il programma eXelearning


MODULI:

	
	TITOLO
	CONTENUTI
	DURATA
	AMBIENTI E DATE

	0
	Introduzione
	Illustrazione del corso: obiettivi, modalità e strumenti
	1 ora
	SL + diretta Ustream TV 

29 aprile alle ore 22


	1
	-Perché Learning Object
	Panoramica sulle motivazioni che spingono ad utilizzare LO nella scuola con esempi di LO e di progetti quali il "CLIL cool experiments A Fun Clil Science lab"
	1 modulo settimanale
	SL + diretta Ustream TV
6 maggio alle ore 22
Piattaforma Moodle: dal 7 al 13 maggio


	2
	-Il programma Exelearning, -scaricare e installare il programma
-Gli stili grafici di Exelearning
	Tutorial per l’installazione del programma
Tutorial dei vari stili grafici del programma
	1 modulo settimanale
	Second Life: 13 maggio ore 22
Piattaforma Moodle: dall’14 al 19 maggio 

	3
	-Gli IDevice – inserimento testi e immagini
	Tutorial sui vari IDevice:
·  Conoscenze preliminari 
· Obiettivi 
· Testo libero 
· Galleria di immagini
· Ingrandimento Immagini 
· Inseriamo una formula 
Fascicolo in pdf con i vari iDevice
	1 modulo settimanale
	Second Life: 20 maggio ore 22
Piattaforma Moodle: dal 21 al 26


	4.
	-Gli IDevice – Compiti e verifiche
	Tutorial sui vari IDevice:

· Cloze – Le domande a completamento 
· Domande vero / falso 
· Domande a scelta multipla 
· Domande a risposta multipla 
· Attività 
· Attività di lettura
	1 modulo settimanale
	Second Life: 27 maggio ore 22

Piattaforma Moodle: dal 28 al 2 giugno


	5
	-Lo Storyboard
	Tutorial sullo storyboard
Fascicolo in pdf sullo storyboard e modello vuoto
	1 modulo settimanale
	Second Life: 3 giugno alle ore 22

Piattaforma Moodle: dal 4 al 10 giugno

	6
	-Realizziamo la struttura del LO con Exelearning 
	Tutorial sulla realizzazione della struttura dell’oggetto didattico e  sull’inserimento dei contenuti
	1 modulo settimanale
	Second Life: 11 giugno ore 22

Piattaforma Moodle: dal 12 al 30 giugno

	
	
	
	
	


TEMPI
	Inizio e fine
	da 29/04/2010 a 30/06/2010 (apertura piattaforma)

	Ore online su piattaforma - totale
	20,30

	n° incontri in SL e durata
	7 incontri di 1,30 ore ciascuno Tot: 10,30

	Date degli incontri in SL
	29-4, 6-4,  13-5, 20-5,  27-5, 3-6, 11-6

	Tot ore previste
	31

	GIORNO laboratorio sincrono
	Il giovedì ad esclusione dell’11 giugno (venerdì) dalle ore 22


REQUISITI TECNICI: 
	Browser, lettore di file pdf, cuffie e microfono, Installazione del programma Second Life, ADSL per Second Life, account di posta elettronica, scheda audio funzionante


CONOSCENZE DI BASE NECESSARIE
	Utilizzo di un elaboratore testi, minime conoscenze sulle immagini.


TUTOR E COMPETENZE ASSEGNATE
	TUTOR
	AREA E AMBIENTE DI COMPETENZA

	Armando D'Errico
	linee pedagogiche, metodologiche e strutturali di un CDD 

	Annalisa Boniello, Daniela Cuccurullo
	Second Life: laboratori sincroni e approfondimenti

	Antonella Elia
	Esperienza "CLIL cool experiments A Fun Clil Science lab"

	Franca Riccardi 
	Contenuti interdisciplinari

	Ida Taci
	Piattaforma Moodle

	Gioachino Colombrita
	Coordinatore e responsabile d’ambiente

	Riccardo Rivarola
	Tutor documentazione e riprese

	Valerio Pedrelli
	Responsabile attività ANITeL


B - INFORMAZIONI

1- Sistemi Operativi: Windows, Macintosh, Linux

2- Sede corso in SL:  http://slurl.com/secondlife/Galleria/72/68/3501  
3- URL piattaforma Moodle Anitel:  http://www.anitel.org/moodle/
4- URL TV STRAMING: www.ustream.tv/channel/anitel-learning 
5- ML di condivisione e informazione: it.groups.yahoo.com/group/anitel/
C – PROCEDURE D’ISCRIZIONE
A – Registrarsi al portale anitel (se non lo si è)
1 - Andare su: http://www.anitel.org/anitel/register.php
2 - Seguire la procedura di registrazione; quindi cliccare su invia e poi su "finito"
3 - Riceverete una mail di conferma nella quale è contenuto un link sul quale cliccare per attivarsi

B– Registrarsi al portale anitel (se non lo si è)
4 - Dopo essersi attivati, con  gli stessi ID e PW del Portale ANITeL entrare nella piattaforma dove sarà erogato il corso: http://www.anitel.org/moodle/
      5 - Al primo ingresso sulla piattaforma del corso completare il profilo indicando, sul modulo che appare, lo stesso indirizzo mail che avete inserito sul Portale ANITeL

 

C - Per chi è già iscritto al Portale ANITeL 
1-  Accedere alla piattaforma fad dove sarà erogato il corso: http://www.anitel.org/moodle/
2 - Digitare gli stessi ID e PW usati per accedere al Portale ANITeL

      3 - Al primo ingresso sulla piattaforma del corso completare il profilo indicando, sul modulo che appare, lo stesso indirizzo mail che avete inserito sul Portale ANITeL
D- Nel  caso abbiate dimenticato il vostro account per accedere al Portale ANITeL
http://www.anitel.org/anitel/user.php#lost
“hai perso la password?”

 

N.B.: Per la partecipazione al corso è necessario accettare il Regolamento.
Per il rilascio dell'attestato di frequenza bisogna compilare i campi obbligatori nel proprio profilo utente.
In caso di ulteriori difficoltà contattare:
webmaster@anitel.it
oppure

fad@anitel.it 
TRACCIAMENTO – MONITORING E ATTESTAZIONE

Il corsista per avere il certificato finale che attesterà la sua partecipazione al corso dovrà:

 - svolgere almeno il 51% delle attività previste in piattaforma (Moodle) 

- essere stato presente ad almeno ad 1/3 degli incontri in Second Life con tracciamento Sloodle

Le attività previste in classe virtuale (forum, compito, elaborati, diario, wiki, etc.) saranno valutate in base ad una scala di valutazione che va da 0/100

	0-25
	insufficiente

	25-50
	sufficiente

	50-75
	buono

	75-100
	ottimo


Terminando il corso il 30 giugno, in luglio si attuerà lo screening dei percorsi individuali e l’identificazione del portfolio. In settembre verranno inviati via posta ordinaria gli attestati ai corsisti nella griglia illustrata. L’attestato ha valore ufficiale con  accreditamento MPI - Prot. n. AOODGPER. 15315 del 27 luglio 2007
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 ASSOCIAZIONE INSEGNANTI E-TUTOR – accreditamento MPI - Prot. n. AOODGPER. 15315 del 27 luglio 2007


